                                                                                                Пояснительная записка

Современный период общественного развития характеризуется новыми требованиями к общеобразовательной школе, предпочитающими ориентацию образования не только на усвоение обучающимся определенной суммы знаний, но и на развитие его личности, его познавательных и созидательных способностей. В условиях информатизации и массовой коммуникации современного общества особую значимость приобретает подготовка подрастающего поколения в области информатики и ИКТ.

Информатика – это наука о закономерностях протекания информационных процессов в системах различной природы, о методах, средствах и технологиях автоматизации информационных процессов. Она способствует формированию современного научного мировоззрения, развитию интеллектуальных способностей и познавательных интересов школьников; освоение базирующихся на этой науке информационных технологий необходимых школьникам, как в самом образовательном процессе, так и в их повседневной и будущей жизни.

Приоритетными объектами изучения в курсе информатики основной школы выступают информационные процессы и информационные технологии. Теоретическая часть курса строится на основе раскрытия содержания информационной технологии решения задачи, через такие обобщающие понятия как: информационный процесс, информационная модель и информационные основы управления.

Практическая же часть курса направлена на освоение школьниками навыков использования средств информационных технологий, являющееся значимым не только для формирования функциональной грамотности, социализации школьников, последующей деятельности выпускников, но и для повышения эффективности освоения других учебных предметов.

Курс нацелен на формирование умений фиксировать информацию об окружающем мире; искать, анализировать, критически оценивать, отбирать информацию; организовывать информацию; передавать информацию; проектировать объекты и процессы, планировать свои действия; создавать, реализовывать и корректировать планы. Изучение информатики и информационно-коммуникационных технологий на ступени основного общего образования в 7-9 классах направлено на достижение следующих целей:

• освоение знаний, составляющих основу научных представлений об информации, информационных процессах, системах, технологиях и моделях;

• овладение умениями работать с различными видами информации с помощью компьютера и других средств информационных и коммуникационных технологий (ИКТ), организовывать собственную информационную деятельность и планировать ее результаты;

• развитие познавательных интересов, интеллектуальных и творческих способностей средствами ИКТ;

• воспитание ответственного отношения к информации с учетом правовых и этических аспектов ее распространения; избирательного отношения к полученной информации;

• выработка навыков применения средств ИКТ в повседневной жизни, при выполнении индивидуальных и коллективных проектов, в учебной деятельности, при дальнейшем освоении профессий, востребованных на рынке труда.

Основные задачи программы:

• систематизировать подходы к изучению предмета;

• сформировать у учащихся единую систему понятий, связанных с созданием, получением, обработкой, интерпретацией и хранением информации;

• научить пользоваться распространенными прикладными пакетами;

• показать основные приемы эффективного использования информационных технологий.
Данное тематическое планирование рассчитано на учащихся 7 класса, изучающих информатику и ИКТ третий год (5-6 класс  занимались по УМК Босовой Л.Л.).

	Примерное распределение часов по темам в базовом курсе  «Информатика и ИКТ» (Н.Д.Угринович)

	Тема
	Количество часов

	
	Всего
	7 класс
	8 класс
	9 класс

	1
	Информация и информационные процессы
	9 + 2
	9 + 2
	 
	 

	2
	Компьютер как универсальное устройство обработки информации
	7 + 2
	7 + 2
	 
	 

	3
	Кодирование и обработка текстовой информации
	9 + 2
	9 + 2
	 
	 

	4
	Кодирование и обработка числовой информации
	10 + 2
	 
	10 + 2
	 

	5
	Кодирование и обработка графической и мультимедийной информации
	15 + 2
	 
	 
	15 + 2

	6
	Алгоритмизация и объектно-ориентированное программирование
	20 + 8
	 
	 
	20 + 8

	7
	Моделирование  и формализация
	10 + 3
	 
	 
	10 + 3

	8
	Коммуникационные технологии
	16 + 5
	 
	 16 + 5
	 

	9
	Информационное общество
	3
	 
	 
	3

	10
	Проектная работа
	9
	3
	 
	6

	11
	Повторение, резерв времени
	6
	1
	2
	3

	 
	ВСЕГО:
	
	
	
	


	Планирование для 7 класса Н.Д.Угринович

	Раздел
	Всего часов
	№ урока
	Тема
	Теория, ч
	Практика, ч
	Д/з
	Дата

	Информация и информационные процессы
	11
	1
	Инструктаж по Технике безопасности
1.1. Информация в природе, обществе и технике
    1.1.1. Информация и информационные процессы в неживой природе

    1.1.2. Информация и информационные процессы в живой природе
	1
	
	
	

	
	
	2
	    1.1.3. Человек: информация и информационные процессы

   

	0,5
	0,5   Практическая работа № 1. Тренировка ввода текстовой и числовой информации с помощью клавиатурного тренажера. 
	
	

	
	
	3
	1.1.4. Информация и информационные процессы в технике
	0,5
	0,5   Практическая работа № 1. Тренировка ввода текстовой и числовой информации с помощью клавиатурного тренажера. 
	
	

	
	
	4
	1.2. Кодирование информации с помощью знаковых систем
    1.2.1. Знаки: форма и значение

    1.2.2. Знаковые системы
    
	0,5
	0,5   Практическая работа № 1. Тренировка ввода текстовой и числовой информации с помощью клавиатурного тренажера. 
	
	

	
	
	5
	1.2.3. Кодирование информации

	0,5
	0,5Решение задач
	
	

	
	
	6, 7
	1.3. Количество информации
    1.3.1. Количество информации как мера уменьшения неопределенности знаний

	0,5
	1,5 Решение задач
	
	

	
	
	8
	1.3.2. Определение количества информации


    
	0,5
	0,5   Практическая работа. Вычисление количества информации с помощью электронного калькулятора
	
	

	
	
	9, 10
	1.3.3. Алфавитный подход к определению количества информации
	0,5
	1,5   Решение задач
	
	

	
	
	11
	Контроль знаний и умений: тестирование
	0,5
	0,5 Решение задач на подсчет количества информации
	
	

	Компьютер как универсальное устройство обработки информации 
	9
	12
	2.1. Программная обработка данных на компьютере
	1
	
	
	

	
	
	13, 14
	2.2. Устройство компьютера
    2.2.1. Процессор и системная плата

    2.2.2. Устройства ввода информации

    2.2.3. Устройства вывода информации

    2.2.4. Оперативная память

    2.2.5. Долговременная память
	1
	 1  Практическая работа №4 «Определение разрешающей способности экрана монитора».
 


	
	

	
	
	15
	2.3. Файлы и файловая система
    2.3.1. Файл

    2.3.2. Файловая система

    2.3.3. Работа с  файлами и дисками


	0,5
	0,5    Практическая работа 2. Работа с файлами с использованием файлового менеджера.  Практическая работа 3. Форматирование дискеты
	
	

	
	
	16
	2.4. Программное обеспечение компьютера
    2.4.1. Операционная система

    2.4.2. Прикладное программное обеспечение
	0,5
	0,5    Практическая работа 4. Определение разрешающей способности мыши


	
	

	
	
	17
	2.5. Графический интерфейс операционных систем и приложений
2.6. Представление информационного пространства с помощью графического интерфейса
	0,5
	0,5   Практическая работа. Установка даты и времени с использованием графического интерфейса операционной системы
	
	

	
	
	18
	2.7. Компьютерные вирусы и антивирусные программы

	0,5
	0,5    Практическая работа 7. Защита от вирусов: обнаружение и лечение 
	
	

	
	
	19
	2.8. Правовая охрана  программ и данных. Защита информации
    2.8.1. Правовая охрана информации

    2.8.2. Лицензионные, условно бесплатные и свободно распространяемые программы

    2.8.3. Защита информации
	1
	
	
	

	
	
	20
	Контроль знаний и умений: тестирование 
	0,5
	0,5     Зачетная практическая работа.
	
	

	Кодирование и обработка графической информации
	11
	21
	2.1. Растровая и векторная графика.


	0,5
	0,5    Практическая работа  6. Знакомство с графическим интерфейсом Windows.
	
	

	
	
	22
	2.2. 1. Растровые графические редакторы.


	0,5
	0,5   Практическая работа  8 «Редактирование изображений в растровом редакторе Paint»
	
	

	
	
	23
	2.2.2. Векторные графические редакторы.
2.2.3. Сохранение графических файлов в различных форматах.
	0,5
	0,5     Практическая работа 9 «Создание рисунков в векторном редакторе, встроенном в текстовый редактор  Word».
	
	

	
	
	24,25
	2.3. Интерфейс графических редакторов.
	0,5
	1,5     Практическая работа 11,12 Рисование объектов в векторном редакторе StarOffiseDraw. Практическая работа 13 Ввод дополнительных цветов в палитру и замена цветов в растровых изображениях.
	
	

	
	
	26
	 2.4. Системы компьютерного черчения.
	0,5
	0,5     Практическая работа  14 Черчение графических примитивов в системе компьютерного черчения  КОМПАС.
	
	

	
	
	27
	2.5. Компьютерные презентации. 
2.5.1. Мультимедийные интерактивные презентации. 2.5.2. .дизайн презентации и макеты слайдов.

	0,5
	1,5  Практическая работа 17. Создание мультимедийных эффектов при появлении объектов на слайдах. Практическая  работа 18  «Разработка презентаций».   
	
	

	
	
	28
	2.5.3. Использование анимации и звука в презентации.

	0,5
	Практическая работа  16. Создание анимации, встроенной в презентацию.
	
	

	
	
	29
	2.5.4. Демонстрации презентации.
	0,5
	0,5     Практическая работа  19 «Разработка презентации «История развития ВТ» с помощью автопилота».
	
	

	
	
	30,31
	Контроль знаний и умений: тестирование
	0,5
	1,5              Зачетная практическая работа «Создание презентации»
	
	

	
	
	32, 33, 34
	Итоговое тестирование. 

Проектная работа
	1
	2
	
	

	Резерв   
	1
	35
	Повторение
	1
	
	
	

	Итого
	35
	
	17
	18
	


